
iClone 6 funktioniert größtenteils auch weiter mit 3DXchange 5.
Allerdings können Sie derzeit keine iClone 6 Dateien in Formate wie
FBX/BVH/OBJ exportieren, da sich das Dateiformat des neuen iClone 6
Contents geändert hat. Aus diesem Grund können im Moment keine
iClone 6 Dateien in externe Formate exportiert werden. 3DXchange 6
wird 2015 veröffentlicht, um diese Funktion wieder verfügbar zu
machen.
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