
Reallusion hat eine spezielle Lizenz von Glare erworben, um den Indigo
Renderer in unserem Programm nutzen zu können. Indigo RT für
iClone hat exakt die gleichen Funktionen wie Indigo RT, der einzige
Unterschied ist, dass es nur für iClone bestimmt ist und Max, Maya,
oder SketchUp nicht unterstützt.

http://www.indigorenderer.com/product-comparison

Wenn Sie bereits eine andere Kopie des Indigo Renderers besitzen,
funktioniert auch diese zusammen mit iClone. Sie benötigen dafür
allerdings das “iClone Render Plug-in für Indigo”.

Reallusion FAQ
https://kb.reallusion.com/

Was ist Indigo RT für iClone? Gibt es einen Unterschied zu anderen Indigo Editionen?

http://www.indigorenderer.com/product-comparison

