
CrazyTalk 8 kann .ct7model, .ct7script, .ct7AutoMotion, .ct7Motion
Dateiformate lesen. Model, Script, Auto-Bewegungen und
Bewegungsclips aus CrazyTalk 7 können also in CrazyTalk 8 genutzt
werden. Sie können die Dateien per Drag und Drop in CrazyTalk 7
einfügen und als Model, Script oder Bewegungsclip einsetzen.

Wenn Sie die Dateien eingesetzt haben, können Sie diese in den
benutzerdefinierten Ordnern im CrazyTalk 8 Format speichern.

Reallusion FAQ
https://kb.reallusion.com/

Unterstützt CrazyTalk 8 Dateiformate aus früheren CrazyTalk Versionen?


