6 Tipps zur Nutzung von Crazy Talk Animator 3

Tipp#1

Wenn Sie "Spur automatisch verbergen" und "Sprite-bezogene Spur"
im Zeitleisten-Editor aktiviert haben, werden in der Zeitleiste nur die
zugehorigen Spuren des gewahlten Sprites angezeigt.

Deaktivieren Sie die Funktionen wieder, um zur Original
Zeitleisten-Bearbeitung zurlckzukehren.
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Tipp#2
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Wahlen Sie das Aufklappmenu links oben im Designer >

Ebenen-Manager und aktivieren Sie " Knochen automatisch
aktivieren".

Der Knochen wird automatisch deaktiviert, wenn dieser sich nicht im
bearbeiteten Bildbereich befindet.

Tipp#3

Die Verformungsanimation funktioniert NUR beim ersten Bild im Sprite
Editor und ermdglicht Ihnen auch die Anderung des Standard Bildes.
Hier die zugehdrigen Symbole.

: Bild deformieren — wahlen Sie , Aktuelles Sprite ersetzen™, um das
Bild zu aktualisieren.

: Standard Bild - wahlen Sie ,Standard Bild", um dieses zu andern.

Tipp#4

Wenn die Rander Ihres Bildes nach dem Laden in den Designer zum
Erstellen eines Darstellers mit Knochen abgeschnitten wurden, kénnen

Sie das Gitternetz mit Hilfe des , Erweitern® Schiebereglers im Knochen
Editor vergréBern.
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Tipp#5

Wenn Sie in der Zeitleiste einen Clip nahtlos mit einem anderen Clip

verbinden moéchten, kénnen Sie in den Einstellungen “Clip in Zeitleiste
einrasten” aktivieren.

Dann rastet Ihr Clip, wenn dieser nah an den anderen Clip geschoben
wird, automatisch ein.
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Tipp#6

Wenn Sie einen neuen Bewegungsclip mit der vorherigen Bewegung
verbinden mdéchten, kénnen Sie diesen einfach bei gedrickter “Alt”
Taste (bei einem Mac verwenden Sie “Option”) aus dem Inhalt
Manager auf den vorhandenen Bewegungsclip in der Zeitleiste ziehen
und der neue Clip wird abgespielt.

Reallusion FAQ
https://kb.reallusion.com/



