
1) Um externe MDLs verwenden zu können, müssen Sie zunächst
sicherstellen, dass das Pfadverzeichnis zur Iray-MDL-Pfadliste
hinzugefügt wird: (Menü)> Plugins> Iray-Render> Iray-MDL-Path.

2) Öffnen Sie das Iray Render Bedienfeld > Material> Load Custom
MDL, um den externen MDL-Shader zu importieren.
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