Wie verbessere ich das Aussehen der Materiaien in iClone und dem Character Creator fur den Iray-Renderer? (v1.1)

Iray ist eine physikalisch basierte Render-Engine, die keine perfekte
automatische Konvertierung flr traditionelle Shader erzielen kann. Um
realistischere Materialien zu erhalten, sollte man zuerst PBR-Shader
verwenden und dann die automatische Konvertierung durchfthren.

Darlber hinaus funktionieren die MDL-Leistungseinstellungen nur fur
Rauhigkeits- / Metallkanadle der automatisch konvertierten
PBR-Materialien. Herkbmmliche Materialien bertcksichtigen nicht die
Rauhigkeits- / Metalleinstellungen und nutzen daher die Parameter zur
Leistungssteigerung nicht.
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