Wie geht Iray mit Rickseiten Ausblendung oder sich tiberschneidenden Meshes um? (v1.1)

1. Objekte in Iray verflgen nicht Uber Rlckseiten Ausblendung. Dies
ist beabsichtigt, um die physikalische Korrektheit des Path Tracing flr
indirekte Lichtstrahlen nicht zu beeintrachtigen.

iClone Renderlray Render

2. Aufgrund der physikalisch genauen Beschaffenheit des
Iray-Renderers erzeugen uUberlappende Flachen beim Rendern visuelle
Artefakte.




Wie geht Iray mit Rickseiten Ausblendung oder sich tiberschneidenden Meshes um? (v1.1)

3. Sie sollten die Uberlappenden Flachen in einer anderen
3D-Anwendung entfernen.

Wenn Sie den Content lGber SketchUp im SKP-Format erworben haben,
kdnnen Sie die Uberlappenden Flachen wie folgt I6schen:

1) Gehen Sie in 3DXchange zu: Menu > Edit > Exclude SKP Back
Faces.

2) Fuhren Sie die Option Hide Excluded aus.
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