Wie entferne ich Character Creator & iClone Auto Setup von Unreal ? (v3.1)

1. Offnen Sie den Unreal Editor.
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2. Léschen Sie alle CC Charaktere zusammen mit dem
CC_Auto_Setup_Material_Instances Ordner, der mit dem CC & iClone
Auto-Setup erstellt wurde.
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Wie entferne ich Character Creator & iClone Auto Setup von Unreal ? (v3.1)

3. Léschen Sie den aktuellen Ordner unter Project > Content >
CC_shader.

| Unititled

File  Edit

Recently Placed
Basic

Lights
Cinematic
Visual Effects
Geometry
Volumes

All Classes gilzd (Peraistant)

== Content Browser

Jy AddNew'~ & Import [C)SaveAll & 5 | % Content »
Search Folders ORRLLICER coach Content

Search.

oo
s
- T

T acto

T Detd




Wie entferne ich Character Creator & iClone Auto Setup von Unreal ? (v3.1)

5. Léschen Sie das aktuelle Project > Plugins folder > Auto Setup
#.oH#HH#.

Unreal Projects » MyProject3 Plugins

Mame

l Auto_Setup_1.01

* Das Aktualisieren oder Entfernen des Auto Setup entfernt die
Texturen aller Character Creator / iClone Charaktere & iClone
Requisiten. Bitte konfigurieren Sie Ihre Materialeinstellungen, wenn Sie
Anderungen am Auto Setup vorgenommen haben.

Reallusion FAQ
https://kb.reallusion.com/



