Wie aktualisiere ich das Auto Setup fur den Character Creator & iClone unter Unity? (v3.1)

1. Beziehen Sie die neueste Version von Auto Setup.

AutoSetup 1.01 for Unity 2018.3

Mame

B 3D.unitypackage
B HDRP.unitypackage
B LWRP.unitypackage

2. Offnen Sie den Unity Editor.
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3. Re-importieren Sie LWRP.unitypackage, HDRP.unitypackage oder
3D.unitypackage in den Projektbereich und ersetzen Sie die alte
Version.




Wie aktualisiere ich das Auto Setup fur den Character Creator & iClone unter Unity? (v3.1)

*Das Aktualisieren des Auto Setup entfernt die Texturen aller
Character Creator / iClone Charaktere. Bitte konfigurieren Sie Ihre
Materialeinstellungen nach dem Update von Auto Setup neu.

Reallusion FAQ
https://kb.reallusion.com/



