Wie importiere ich eine Einzelbildbewegung in Unreal ? (v3.1)

Aktivieren im Unreal FBX Import Options Bedienfeld Import Animations
und stellen Sie die Animationsldange (Animated Time) auf die
exportierte Zeit ein.

11 FEX Import Options
Import Skeletal Mesh
Current File: /Game/ART
4 Mesh
Skeletal Mesh a

Import Mesh =

Import Content Type Geometry and Skinning Weights, «

Mone

« O

4 Animation
Import &Animations

Animation Length

4 Transform

[ Import Translation
[ Import Rotation

Import Uniform Scale

4 Miscellaneous

4 Material

None

+ D

Base Material Mame

import il | “impor |




Wie importiere ich eine Einzelbildbewegung in Unreal ? (v3.1)

Reallusion FAQ
https://kb.reallusion.com/



